8/25/2017 dblp: RIVF 2004

maintained by Bl 5CHLOSS DAGSTUHL at ¥ Universitat Trier home ||| browse ||| search ||| about

dblp

computer science bibliography

M search dblp

A

2. RIVF 2004: Hanoi, Vietham

> Home > Conferences and Workshops > RIVF

[

Dagstuhl

4 Pl

D I, ﬁ*? %, Actes de la Deuxieme Conference Internationale Associant Chercheurs
Vietnamiens et Francophones en Informatique, Hanoi Vietnam, 2-5 Février
2004. 2004

E L @ <« Nicolas Archambault, Géraud Granger, Nicolas Durand:
Heuristiques d'ordonnancement pour une résolution embarquée de conflits
aériens par une méthode séquentielle. 1-6

=
2

Dac-Huy Tran, Philippe Baptiste, Vu Duong:
From Sets to Geometrical Sectors in the Airspace Sectorization Problem. 7-10

=
ye

T Y 1T 17T 1177 11111 BN 117
=
y -
CAE: N S AT S S 4

=
o

Devan Sohier, Marc Bui, Vu Duong:
Towards an Algortihm to Compute Safe Aircraft Trajectories. 11-14

=
o

Nhat Linh Doan, Vu Duong, Dritan Nace:
The Air-Route Network Design Problem. 15-20

Arnab Nilim, Laurent El Ghaoui, Vu Duong:
Algorithms for Multi-Aircraft Re-Routing Under Uncertainties. 21-32

=
o

Duc-Minh Nguyen, Alexis Drogoul, Vu Duong:
Conception d'un simulateur multi agents pour la gestion du trafic aérien. 33-40

=
o

Monica Tavanti, Nguyen Thong Dang, Hong-Ha Le:
Usability Inspection of a 3D Interaction Metaphor. 41-46

Minh-Quang Vu, Laurent Besacier, Eric Castelli, Brigitte Bigi, Hervé Blanchon:
Interchange Format-based Language Model for Automatic Speech Recognition
in Speech-to-Speech Translation. 47-50

[y
=
2
&

Tung-Lam Le, Thi-Hoang-Lan Nguyen:
Digital Image Watermarking with Geometric Distortion Correction using the
Moment Image Theory. 51-56

[y
=
2
&

Thi-Thanh-Hai Tran, Augustin Lux:
Suivi a base des crétes d'objets mobiles dans une séquence vidéo. 57-60

2 & % « Thanh Phuong Nguyen, Thi-Hoang-Lan Nguyen:
Une solution de vérification de visage basée sur I'extraction des
caractéristiques de type pic et crétes de I'image. 61-66

[y
=
A
&,

Van-Bao Ly, Raphaél Blouet, Stéphane Renouard, Sonia Garcia-Salicetti,
Bernadette Dorizzi, Gérard Chollet:
Vérification de l'identité par des données biométriques. 67-72

my
=
A
&,

Thi-Thu-Thao Phan, Hoang-Tru Cao:
A Top-Down Method for Program Plagiarism Detecting System. 73-76

Cao De Tran, Ghislain Lévesque, Jean Guy Meunier:
file:///D:/HaiWorks/Redaction/Minh%20ch%E 1%BB%A9Nng%20khoa%20h%E 1%BB%8Dc/RIVF-2004/dblp_%20RIVF%202004.htm| 1/3


http://dblp.dagstuhl.de/
http://dblp.dagstuhl.de/
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/index.html
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/a/Archambault:Nicolas
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/g/Granger:G=eacute=raud
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Durand:Nicolas
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/t/Tran:Dac=Huy
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Baptiste:Philippe
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Vu
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/s/Sohier:Devan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Bui:Marc
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Vu
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Doan:Nhat_Linh
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Vu
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nace:Dritan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nilim:Arnab
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/g/Ghaoui:Laurent_El
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Vu
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Duc=Minh
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Drogoul:Alexis
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Vu
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/t/Tavanti:Monica
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Dang:Nguyen_Thong
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Le:Hong=Ha
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/v/Vu:Minh=Quang
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Besacier:Laurent
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Castelli:Eric
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Bigi:Brigitte
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Blanchon:Herv=eacute=
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Le:Tung=Lam
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thi=Hoang=Lan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/t/Tran:Thi=Thanh=Hai
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Lux:Augustin
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thanh_Phuong
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thi=Hoang=Lan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Ly:Van=Bao
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Blouet:Rapha=euml=l
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/r/Renouard:St=eacute=phane
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/g/Garcia=Salicetti:Sonia
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Dorizzi:Bernadette
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Chollet:G=eacute=rard
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Phan:Thi=Thu=Thao
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Cao:Hoang=Tru
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/t/Tran:Cao_De
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/L=eacute=vesque:Ghislain
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/m/Meunier:Jean_Guy
http://google.com/search
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#footer
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/2004
http://google.com/search?q=Actes+de+la+Deuxieme+Conference+Internationale+Associant+Chercheurs+Vietnamiens+et+Francophones+en+Informatique%2C+Hano%C3%AF+Vietnam%2C+2-5+F%C3%A9vrier+2004
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fdblp.org%2Frec%2Fconf%2Frivf%2F2004&text=%22Actes+de+la+Deuxieme+Conference+Internationale+Associant+Chercheurs+Vietnamiens+et+Francophones+en+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p01-06.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/ArchambaultGD04
http://google.com/search?q=Heuristiques+d%27ordonnancement+pour+une+r%C3%A9solution+embarqu%C3%A9e+de+conflits+a%C3%A9riens+par+une+m%C3%A9thode+s%C3%A9quentielle.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp01-06.pdf&text=%22Heuristiques+d%27ordonnancement+pour+une+r%C3%A9solution+embarqu%C3%A9e+de+conflits+a%C3%A9riens+par+une+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p07-10.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/TranBD04
http://google.com/search?q=From+Sets+to+Geometrical+Sectors+in+the+Airspace+Sectorization+Problem.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp07-10.pdf&text=%22From+Sets+to+Geometrical+Sectors+in+the+Airspace+Sectorization+Problem.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p11-14.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/SohierBD04
http://google.com/search?q=Towards+an+Algortihm+to+Compute+Safe+Aircraft+Trajectories.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp11-14.pdf&text=%22Towards+an+Algortihm+to+Compute+Safe+Aircraft+Trajectories.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p15-20.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DoanDN04
http://google.com/search?q=The+Air-Route+Network+Design+Problem.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp15-20.pdf&text=%22The+Air-Route+Network+Design+Problem.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p21-32.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NilimGD04
http://google.com/search?q=Algorithms+for+Multi-Aircraft+Re-Routing+Under+Uncertainties.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp21-32.pdf&text=%22Algorithms+for+Multi-Aircraft+Re-Routing+Under+Uncertainties.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p33-40.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenDD04
http://google.com/search?q=Conception+d%27un+simulateur+multi+agents+pour+la+gestion+du+trafic+a%C3%A9rien.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp33-40.pdf&text=%22Conception+d%27un+simulateur+multi+agents+pour+la+gestion+du+trafic+a%C3%A9rien.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p41-46.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/TavantiDL04
http://google.com/search?q=Usability+Inspection+of+a+3D+Interaction+Metaphor.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp41-46.pdf&text=%22Usability+Inspection+of+a+3D+Interaction+Metaphor.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p47-50.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/VuBCBB04
http://google.com/search?q=Interchange+Format-based+Language+Model+for+Automatic+Speech+Recognition+in+Speech-to-Speech+Translation.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp47-50.pdf&text=%22Interchange+Format-based+Language+Model+for+Automatic+Speech+Recognition+in+Speech-to-Speech+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p51-56.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/LeN04
http://google.com/search?q=Digital+Image+Watermarking+with+Geometric+Distortion+Correction+using+the+Moment+Image+Theory.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp51-56.pdf&text=%22Digital+Image+Watermarking+with+Geometric+Distortion+Correction+using+the+Moment+Image+Theory.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p57-60.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/TranL04
http://google.com/search?q=Suivi+a+base+des+cr%C3%AAtes+d%27objets+mobiles+dans+une+s%C3%A9quence+vid%C3%A9o.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp57-60.pdf&text=%22Suivi+a+base+des+cr%C3%AAtes+d%27objets+mobiles+dans+une+s%C3%A9quence+vid%C3%A9o.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p61-66.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenN04
http://google.com/search?q=Une+solution+de+v%C3%A9rification+de+visage+bas%C3%A9e+sur+l%27extraction+des+caract%C3%A9ristiques+de+type+pic+et+cr%C3%AAtes+de+l%27image.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp61-66.pdf&text=%22Une+solution+de+v%C3%A9rification+de+visage+bas%C3%A9e+sur+l%27extraction+des+caract%C3%A9ristiques+de+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p67-72.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/LyBRGDC04
http://google.com/search?q=V%C3%A9rification+de+l%27identit%C3%A9+par+des+donn%C3%A9es+biom%C3%A9triques.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp67-72.pdf&text=%22V%C3%A9rification+de+l%27identit%C3%A9+par+des+donn%C3%A9es+biom%C3%A9triques.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p73-76.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/PhanC04
http://google.com/search?q=A+Top-Down+Method+for+Program+Plagiarism+Detecting+System.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp73-76.pdf&text=%22A+Top-Down+Method+for+Program+Plagiarism+Detecting+System.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://www.dagstuhl.de/en/
http://www.uni-trier.de/?L=2
http://dblp.dagstuhl.de/
http://dblp.dagstuhl.de/db/
http://dblp.dagstuhl.de/search/
http://dblp.dagstuhl.de/db/about/

8/25/2017

[ [
=

[
=

[Ty
=

ERY
ERY

o

o

o

2

o

o

2

o

2

o

o

A

o

o

o

o

2

o

@

%

%

dblp: RIVF 2004

Software Functional Complexity Measurement with the Task Complexity
Approach. 77-86

Thanh Phuong Nguyen, Ngoc Binh Nguyen:
A Specification for Underground Tank Monitoring System (UTMS) Using Real-
Time Process Algebra (RTPA). 87-98

Duy-Tai Nguyen, Tien-Dung Le:
UML tool for multi-user. 87-98

Minh-Thang Khuu:
Génération du Simulator Stochastique a Partir de la Description du Systéme.
103-106

Thi-Lan-Anh Dinh, Olivier Gerbé:
A Metamodel for Knowledge Management. 107-112

Evariste Valéry Bévo Wandji, Ghislain Lévesque, Jean Guy Meunier:
Toward an ontological formalisation for a software functional size
measurement method's application process: The FPA case. 113-118

Thanh Tra Luu, Nadia Boukhatem:
A Generic Signaling Architecture for End-to-End Signaling. 119-124

Viet Minh Nhat Vo, Omar Cherkaoui:
Traffic Switching Optimization on Optical Routing by using Hopfield Network.
125-130

Thanh Son Nguyen, Erika Mata Sanchez:
Un systéme d'enseignement a distance basé sur un réseau peer-to-peer. 131-
136

Huy-Hoang Pham:
B2B with Toshiba Web Service Gateway. 137-142

David Massart, Tien-Dung Le:
Federated Search of Learning Object Repositories: the CeLeBraTe Approach.
143-146

Emmanuel Chailloux, Raphaél Montelatici, Bruno Pagano:
CamlL: Un compilateur Objective Caml vers .NET. 147-152

Kim Khoa Nguyen, Brigitte Kerhervé, Brigitte Jaumard:
Modélisation et transformation d'informations de QdS: une revue de
littérature. 153-158

Viet Thang Pham, Laurent Magnin, Houari A. Sahraoui:
Adaptation dynamique des systémes multi-agents basée sur le concept de
méta-CATN. 159-164

Si Hoang Do, Thuy Lien Pham:
The comfort system based-on agent framework and smart lighting controlling
application. 165-168

Thi Minh Luan Nguyen, Christophe Lecerf:
An Agent-Based Simulation Method For Studying Nervous System. 169-174

Trung-Hung Vo:
Construction d'un outil pour identifier et segmenter automatiquement un texte
hétérogéne en zones homogénes. 175-178

Bao-Quoc Ho, Jean-Pierre Chevallet, Marie-France Bruandet:
Recherche d'Information Bilingue frangais - vietnamienne. 179-186

Van-Noi Nguyen, Hoang-Cao Tru:
Annotated Linguistic Logic Programs for Soft Computing. 187-192

file:///D:/HaiWorks/Redaction/Minh%20ch%E1%BB%A9ng%20khoa%20h%E1%BB%8Dc/RIVF-2004/dblp_%20RIVF%202004.html

4 Pl

2/3


http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thanh_Phuong
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Ngoc_Binh
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Duy=Tai
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Le:Tien=Dung
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/k/Khuu:Minh=Thang
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Dinh:Thi=Lan=Anh
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/g/Gerb=eacute=:Olivier
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/w/Wandji:Evariste_Val=eacute=ry_B=eacute=vo
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/L=eacute=vesque:Ghislain
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/m/Meunier:Jean_Guy
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Luu:Thanh_Tra
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Boukhatem:Nadia
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/v/Vo:Viet_Minh_Nhat
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Cherkaoui:Omar
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thanh_Son
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/s/Sanchez:Erika_Mata
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Pham:Huy=Hoang
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/m/Massart:David
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Le:Tien=Dung
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Chailloux:Emmanuel
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/m/Montelatici:Rapha=euml=l
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Pagano:Bruno
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Kim_Khoa
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/k/Kerherv=eacute=:Brigitte
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/j/Jaumard:Brigitte
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Pham:Viet_Thang
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/m/Magnin:Laurent
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/s/Sahraoui:Houari_A=
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Do:Si_Ho=agrave=ng
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Pham:Thuy_Lien
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Thi_Minh_Luan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Lecerf:Christophe
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/v/Vo:Trung=Hung
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/h/Ho:Bao=Quoc
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/c/Chevallet:Jean=Pierre
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Bruandet:Marie=France
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Van=Noi
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/t/Tru:Hoang=Cao
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#footer
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/P77-86.PDF
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/TranLM04
http://google.com/search?q=Software+Functional+Complexity+Measurement+with+the+Task+Complexity+Approach.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2FP77-86.PDF&text=%22Software+Functional+Complexity+Measurement+with+the+Task+Complexity+Approach.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p87-98.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenN04a
http://google.com/search?q=A+Specification+for+Underground+Tank+Monitoring+System+%28UTMS%29+Using+Real-Time+Process+Algebra+%28RTPA%29.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp87-98.pdf&text=%22A+Specification+for+Underground+Tank+Monitoring+System+%28UTMS%29+Using+Real-Time+Process+Algebra+%28RTPA%29.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p99-102.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenL04
http://google.com/search?q=UML+tool+for+multi-user.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp99-102.pdf&text=%22UML+tool+for+multi-user.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p103-106.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/Khuu04
http://google.com/search?q=G%C3%A9n%C3%A9ration+du+Simulator+Stochastique+%C3%A0+Partir+de+la+Description+du+Syst%C3%A8me.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp103-106.pdf&text=%22G%C3%A9n%C3%A9ration+du+Simulator+Stochastique+%C3%A0+Partir+de+la+Description+du+Syst%C3%A8me.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p107-112.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DinhG04
http://google.com/search?q=A+Metamodel+for+Knowledge+Management.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp107-112.pdf&text=%22A+Metamodel+for+Knowledge+Management.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p113-118.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/WandjiLM04
http://google.com/search?q=Toward+an+ontological+formalisation+for+a+software+functional+size+measurement+method%27s+application+process%3A+The+FPA+case.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp113-118.pdf&text=%22Toward+an+ontological+formalisation+for+a+software+functional+size+measurement+method%27s+application+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p119-124.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/LuuB04
http://google.com/search?q=A+Generic+Signaling+Architecture+for+End-to-End+Signaling.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp119-124.pdf&text=%22A+Generic+Signaling+Architecture+for+End-to-End+Signaling.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p125-130.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/VoC04
http://google.com/search?q=Traffic+Switching+Optimization+on+Optical+Routing+by+using+Hopfield+Network.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp125-130.pdf&text=%22Traffic+Switching+Optimization+on+Optical+Routing+by+using+Hopfield+Network.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p131-136.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenS04
http://google.com/search?q=Un+syst%C3%A8me+d%27enseignement+%C3%A0+distance+bas%C3%A9+sur+un+r%C3%A9seau+peer-to-peer.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp131-136.pdf&text=%22Un+syst%C3%A8me+d%27enseignement+%C3%A0+distance+bas%C3%A9+sur+un+r%C3%A9seau+peer-to-peer.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p137-142.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/Pham04
http://google.com/search?q=B2B+with+Toshiba+Web+Service+Gateway.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp137-142.pdf&text=%22B2B+with+Toshiba+Web+Service+Gateway.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p143-146.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/MassartD04
http://google.com/search?q=Federated+Search+of+Learning+Object+Repositories%3A+the+CeLeBraTe+Approach.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp143-146.pdf&text=%22Federated+Search+of+Learning+Object+Repositories%3A+the+CeLeBraTe+Approach.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p147-152.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/ChaillouxMP04
http://google.com/search?q=CamIL%3A+Un+compilateur+Objective+Caml+vers+.NET.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp147-152.pdf&text=%22CamIL%3A+Un+compilateur+Objective+Caml+vers+.NET.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p153-158.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenKJ04
http://google.com/search?q=Mod%C3%A9lisation+et+transformation+d%27informations+de+QdS%3A+une+revue+de+litt%C3%A9rature.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp153-158.pdf&text=%22Mod%C3%A9lisation+et+transformation+d%27informations+de+QdS%3A+une+revue+de+litt%C3%A9rature.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p159-164.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/PhamMS04
http://google.com/search?q=Adaptation+dynamique+des+syst%C3%A8mes+multi-agents+bas%C3%A9e+sur+le+concept+de+m%C3%A9ta-CATN.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp159-164.pdf&text=%22Adaptation+dynamique+des+syst%C3%A8mes+multi-agents+bas%C3%A9e+sur+le+concept+de+m%C3%A9ta-CATN.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p165-168.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DoP04
http://google.com/search?q=The+comfort+system+based-on+agent+framework+and+smart+lighting+controlling+application.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp165-168.pdf&text=%22The+comfort+system+based-on+agent+framework+and+smart+lighting+controlling+application.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p169-174.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenL04a
http://google.com/search?q=An+Agent-Based+Simulation+Method+For+Studying+Nervous+System.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp169-174.pdf&text=%22An+Agent-Based+Simulation+Method+For+Studying+Nervous+System.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p175-178.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/Vo04
http://google.com/search?q=Construction+d%27un+outil+pour+identifier+et+segmenter+automatiquement+un+texte+h%C3%A9t%C3%A9rog%C3%A8ne+en+zones+homog%C3%A8nes.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp175-178.pdf&text=%22Construction+d%27un+outil+pour+identifier+et+segmenter+automatiquement+un+texte+h%C3%A9t%C3%A9rog%C3%A8ne+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p179-186.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/HoCB04
http://google.com/search?q=Recherche+d%27Information+Bilingue+fran%C3%A7ais+-+vietnamienne.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp179-186.pdf&text=%22Recherche+d%27Information+Bilingue+fran%C3%A7ais+-+vietnamienne.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p187-192.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenT04
http://google.com/search?q=Annotated+Linguistic+Logic+Programs+for+Soft+Computing.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp187-192.pdf&text=%22Annotated+Linguistic+Logic+Programs+for+Soft+Computing.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org

8/25/2017 dblp: RIVF 2004

[y
=
2
&

Ngoc-Diep Ho, Cédrick Fairon:
Lexical Similarity Based On Quantity Of Information Exchanged - Synonym
Extraction. 193-198

E & @ « Van Tuyet Dao, Van-Long Do:
Cau Truc Feature Va Hinh Thuc PART Il, Mot Cach Tiep Can Nghien Cuu Va Xu
Ly Ngon Ngu Tieng Viet Co Hieu Qua. 199-204

[y
=
A
&,

Tuan-Anh Duong, Kim-Hoa Lam:
Combining Constraint Programming and Simulated Annealing on University
Exam Timetabling. 205-210

[y
=
A
&,

Ivan Lavallée, Marc Bui, Trung Ha Quoc:
An Efficient APSP Algorithm. 211-214

B 4 ® Thanh-Nghi Do, Francois Poulet:
SVM incrémental pour I'analyse d'expressions de génes. 215-220

4 Pl

[y
=
A
&,

Duc-Nghia Nguyen, Phan-Thuan Do:
Genetic Algorithm for Optimization of a Quadratic Function with Circular
Matrix Problem. 221-226

data released under the ODC-BY 1.0 license; see also our legal information page
last updated on 2017-08-25 02:59 CEST by the dblp team

file:///D:/HaiWorks/Redaction/Minh%20ch%E1%BB%A9ng%20khoa%20h%E1%BB%8Dc/RIVF-2004/dblp_%20RIVF%202004.html 3/3


http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/h/Ho:Ngoc=Diep
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/f/Fairon:C=eacute=drick
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Dao:Van_Tuyet
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Do:Van=Long
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Duong:Tuan=Anh
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Lam:Kim=Hoa
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/l/Lavall=eacute=e:Ivan
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/b/Bui:Marc
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/q/Quoc:Trung_Ha
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Do:Thanh=Nghi
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/p/Poulet:Fran=ccedil=ois
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/n/Nguyen:Duc=Nghia
http://dblp.dagstuhl.de/pers/hd/d/Do:Phan=Thuan
http://opendefinition.org/
https://opendatacommons.org/licenses/by/1.0
http://dblp.dagstuhl.de/db/copyright.html
http://validator.w3.org/check?uri=http%3A%2F%2Fdblp.dagstuhl.de%2Fdb%2Fconf%2Frivf%2Frivf2004.html;No200=1
http://dblp.dagstuhl.de/db/about/team.html
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#
http://dblp.dagstuhl.de/db/conf/rivf/rivf2004.html#footer
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p193-198.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/HoC04
http://google.com/search?q=Lexical+Similarity+Based+On+Quantity+Of+Information+Exchanged+-+Synonym+Extraction.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp193-198.pdf&text=%22Lexical+Similarity+Based+On+Quantity+Of+Information+Exchanged+-+Synonym+Extraction.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p199-204.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DaoD04
http://google.com/search?q=Cau+Truc+Feature+Va+Hinh+Thuc+PART+II%2C+Mot+Cach+Tiep+Can+Nghien+Cuu+V%C3%A0+Xu+Ly+Ngon+Ngu+Tieng+Viet+Co+Hieu+Qua.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp199-204.pdf&text=%22Cau+Truc+Feature+Va+Hinh+Thuc+PART+II%2C+Mot+Cach+Tiep+Can+Nghien+Cuu+V%C3%A0+Xu+Ly+Ngon+Ngu+Tieng+Viet+Co+...%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p205-210.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DuongL04
http://google.com/search?q=Combining+Constraint+Programming+and+Simulated+Annealing+on+University+Exam+Timetabling.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp205-210.pdf&text=%22Combining+Constraint+Programming+and+Simulated+Annealing+on+University+Exam+Timetabling.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p211-214.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/LavalleeBQ04
http://google.com/search?q=An+Efficient+APSP+Algorithm.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp211-214.pdf&text=%22An+Efficient+APSP+Algorithm.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p215-220.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/DoP04a
http://google.com/search?q=SVM+incr%C3%A9mental+pour+l%27analyse+d%27expressions+de+g%C3%A8nes.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp215-220.pdf&text=%22SVM+incr%C3%A9mental+pour+l%27analyse+d%27expressions+de+g%C3%A8nes.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org
http://e-ifi.org/rivf/2004/proceedings/ArticlesRIVR_04/p221-226.pdf
http://dblp.dagstuhl.de/rec/bibtex/conf/rivf/NguyenD04
http://google.com/search?q=Genetic+Algorithm+for+Optimization+of+a+Quadratic+Function+with+Circular+Matrix+Problem.
https://twitter.com/intent/tweet?url=http%3A%2F%2Fe-ifi.org%2Frivf%2F2004%2Fproceedings%2FArticlesRIVR_04%2Fp221-226.pdf&text=%22Genetic+Algorithm+for+Optimization+of+a+Quadratic+Function+with+Circular+Matrix+Problem.%22&hashtags=dblp&related=dblp_org

Intl. Conf. RIVF'04
February 2-5, Hanoi, Vietnam

Suivi a base des crétes d’objets mobiles dans une
séquence vidéo

Thi-Thanh-Hai Tran, Augustin Lux

Abstract— Cet article propose une nouvelle méthode de suivi Dans cet article, nous présentons une nouvelle méthode de
d'un objet mobile dans une séquence vidéo. Cette méthode sesyivi. Cette méthode est basée sur I'extraction de crétes qui
base d'une part sur la détection de créte [?], [?] et sur le filtre permet de représenter I'objet par un histogramme de la deux-

de Kalman [?] d’autre part. Lidée principale est de modéliser un L . . A L .
objet par I'histogramme de dérivées d'ordre 2 des points de créte '€Me dérivée directionelle des points de créte. Le suivi se fait

de 'objet. Les dérivées sont calculées selon la direction perpen- €N suivant le centre de gravité des points de créte par le fil-
diculaire a celle de point de crétes. Le filtre de Kalman permet tre de Kalman. La particularité de notre méthode se trouve
de suivre le centre de gravité de points de créte d'un objet dans la dans la représentation de I'objet. D’abord, nous construisons
séquence. A chaque image, I'histogramme de I'objet dans cette im- | hisiogramme seulement sur des points de créte, pas tous les
age est comparé avec celui de I'objet dans I'image précédente. La _ . N Dl A . .
similarité de deux histogrammes détermine s'ils sont d’'un méme Pomts' Ce_la permet a | hlstogrAamme d'étre moins §§n§|ble
objet. Si cest le cas, le suivi continue. Si non, on considére que@ l'occultation et comme les crétes sont des caractéristiques
I'objet disparait et on arréte de le suivre. Les premiéres expéri- robustes au bruit, a la rotation et au changement uniforme
mentations montrent que notre approche est capable de suivre as- d'éclairage, I'histogramme I'est aussi. En plus, I'nistogramme
sez fiablement des objets mobiles réels dans la séquence de test. Gga g hotre approche n'est pas celui de couleur de I'objet mais
sont des resultats prometteux qui motivent des ameliorations de la de la deuxiéme dérivée selon la direction locale du point de la
méthode de suivi pourqu’elle soit plus robuste et plus efficace. : : . p .
o R ] créte. Il y a une raison pour ce choix. En fait, les points de
Temgg’;élﬁrms_ Suivi, Detection de créte, Filre de Kalman, o ateq sont des points ol la deuxiéme dérivées est extrémum
dans la direction perpendiculaire de la créte. Ainsi, I'utilisation
de cette propriété renvoie I'histogramme plus significatif, no-
I. INTRODUCTION tamment dans quelques cas ou I'objet n'est pas bien défini par

Le suivi d'objets dans une séquence vidéo sert & plusielf<£ouleur ou sa couleur change. L
applications telles que la surveillance, la robotique, etc. 11’y g L€ reste de cet article s’organise de la maniére suivante: Dans

deux exigences pour un suivi: I'une est la qualité du suivi & Section 2, nous présentons la modelisation de I'objet par

lautre est la rapidité qui permet de suivre des objets en ten{rlggstogramme de dérivées directionelles des points de crétes.

réel. Or, ces deux exigences sont en général contradictoif@@ns 1a section 3, nous expliquons comment le filtre de Kalman

Le probléme fondamental consiste & modéliser des objets d'(f&!t €tre utilisé pour suivre 'objet. La section 4 résume le pro-

facon “légére” en temp de calcul mais suffisante pour la recdrESSUS de suivi. La se_ction 5 montre quelques ré_sultats obtenus
naissance actuellement. Nous discutons des points a améliorer et conclu-

Plusieurs approches de suivi ont été proposées. CertaifB§ cetarticle.
d’entre elles sont fondées sur la soustraction des images con-
sécutives de la séquence. Ces approches ne peuvent pas ftreM ODELISATION DE L' OBJET PAR LHISTOGRAMME DE
appliguées au cas dans lequel la caméra se déplace & causeERIVEES DIRECTIONELLES DES POINTS DE CRETES
du changement de 'context. Les approches basées sur la g0rpgtection de créte dans rimage
rélation marchent bien méme quand il y a un mouvement de

la caméra. Cependant, le suivi d'objet est difficile si son aE;HUne créte est intuitivement définie comme une séquence des

parence change. Les approches basées sur les caractéristi@i8&s PIus haut ou plus bas que les séquences de deuxzote
de I'objet consistent & reconnaitre I'objet par son modéle et ans la littérature, plusieurs méthodes de détections de points
) - ) . ste exi 2 ssenté sth-
timer sa position par quelques techniques telles que le flltre‘?%(:rete existent. Dan8][ [?], nous avons présente une meth

Kalman, I'équation de mouvement en fonction de vitesse 8t€ S"T‘P'e et r,obu§te_'. Lidée de pase_est de re”dfe plus SOHP'eS
d'accélération, les régles de probabilité, etc. Les objets s criteres géométriques mathématiques de points de créte et
e

souvent modélisés par I'histogramme de coulely [?] ou s combiner de facon approriée pour détecter des crétes. En

lensemble de points de conto@] qui sont hautement sensi-"€SUMé, un point de créte est localisé aux endroits ot le ratio

bles aux occultations ou au bruit. Par conséquent, le suivi nég deux ;ourbures principales de la surface Ioc_ale est fort et
pas fiable le Laplacien admet un extrémum local dans la direction de la

courbure la plus grande. Un point nouveau par rapport a ce
TRAN Thi Thanh Hai est doctorante & llnstitut Na-qui est présenté dang][ est que nous ajoutons un nouveau

:mﬁ'anh E‘;‘%‘;%gii%‘;;plegﬁ Gre”Ob'E;('NPG)' France (emaigritére pour enlever des faux points de crétes. Un faux point de
Augustin LUX est professeur a I'Ensimag, INPG, France (emaif?re_te apparait fi ‘?ause de la faiblesse de la m_ethOde de C?ICUI’
Augustin.lux@imag.fr ) qui sera enlevé si le pourcentage des faux points d'une méme
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créte est important. Ce critére améliore beaucoup les résultatd!. A LGORITHME DE SUIVI PAR LE FILTRE DEKALMAN
d’extraction sauf qu'’il dépend encore des seuils (?6)t Notre Le filtre de Kalman est un estimateur récursif optimal. Le
détecteur permet de détecter des crétes a plusieurs échellesfiltre de Kalman est beaucoup utilisé dans les applications de
suivi de I'objet en vision par ordinateur. Nous n’entrons pas
dans le détail de filtre, mais donnons seulement le principe de
fonctionement du filtre et particularisons dans notre cas. (pour
plus de détail sur le filtre de Kalman, voif]).

Dans le probléme de suivi, on cherche a estimer la position
et la vitesse d'un point a I'instantt 1 a partir de celles qui sont
observées a l'instarit La position et la vitesse constituent un
vecteur d'étatX . Le filtre de Kalman est un processus cyclique
de 5 phases:

1) Prédiction de I'évolution temporelle de I'état.
2) Observation
3) Prédiction de I'observation
4) Validation de I'observation
5) Mise & jour de I'estimation.
Pl Pour l'instant, nous utilisons la version la plus simple et
{ ' basique du filtre de Kalman implémenté par une personne dans
I'équipe. L'avantage du filtre du filtre de Kalman est de suivre
\ i \ — [ I'objet sans poser beaucoup d’hypothéses concernant la vitesse

Fig. 1. Limage d'un visage (a) et la représentations de Laplacien en 3D de la
zone encadrée aprés une rotation a I'échelte 41/2.

et I'accélération de I'objet. Par conséquent, il peut s’adapter
aux différentes situations.

N IV. PROCESSUS DE SUIVI

Le filtre de Kalman permet de suivre un point. Comment il
@ (o) peut étre utilisé pour suivre un objet qui est une région dans
image. Nous proposons de suivre le centre de gravité des
Fig. 2. (a) Image des crétes détectéesa 4 sans enlever des fausses crétesyintg de créte de I'objet. Lorsqu'on a détecté des points de
(b) Avec élimination de fausses crétes. Notons que presques toutes les faussgs L. N . . .
crétes sont enlevées. créte dans la région couvrant I'objet a suivre, on détermine la
position du centre de cet ensemble des points de créte, pondéré
par leurs énergies.
B. Construction de I'histogramme Le suivi se déroule de la maniére suivante:
Un objet est représenté par I'histogramme de dérivéesinitialisation: At =0
d’ordre 2 sur des points de crétes extraits de I'objet. Le nombre- Sélectionner la zone couvrant I'objet a suivre. Cette zone
de case de I'histogramme et I'espacement entre deux caseshi-un rectanglé?y(zy, y4, wr, h;), ol z4,y, sont des coor-
fluencent beaucoup la forme de I'histogramme donc, le résulggnées du point supérieur a gauche du rectangleh, sont
de suivi. Nous choisissons I'espacement entre deux cases [ggpectivement la largeur et la hauteur du rectangle.
trop petit et le nombre de case est relativement calculé en fonc= Détecter des crétes dans ce rectangle a plusieurs échelles.
tion de la valeur maximal de la dérivée de tous les points de- Calculer I'histogramme de la deuxieme dérivée des points

créte. Ainsi, le nombre de cases de I'histogramme peut changércréte détectés selon la direction perpendiculaire a la créte.
d’'un objet & I'autre. - Déterminer le centre de gravité des points de créte pondérés

par I'énergie des pointX:

C. Mesure de similarité de deux histogrammes .
(Z(i,j)eRo e;,j * 1)

Pour comparer si un objet dans I'image suivante est le méme Cp = -
gue celui de I'image courante, nous comparons les deux his- (z(i7j)€Ro e(i,j))
togrammes associés. La mesure de similarité de deux his- .
togrammesH (i), T'(i) estX? — test [?]: 6y = e, 61%3" *;7)
: (1) - T(0)? e, o 3)
X(HT) = Z TG+ H(G) ou ¢;, ¢, sont des coordonnées du cent(e,;j) des coordon-

nées des points de créte; ; est I'énergie du poinfi, j). En
Cette mesure est simple donc rapide en calcul. Cependant, ilgsttique, nous utilisons le Laplacien.
trés sensible aux petits décalages de profil de I'histogramme: Initialiser la vitesse et I'accélération du point centre. Ces
Nous pouvons utiliser n'importe quel mesure de deux hiparameéres sont choisis manuellement.
togrammes dans la littérature telle que l'intersection, ou la- Prévoir la position, la vitesse et I'accélération du point cen-
distance deux histogrammes. Il est intéressant de comparerX;
I'utilisation des mesures qui donne le meilleur résultat de suivi. Itération A l'instant¢:
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Le suivi de la voiture devrait continuer méme si I'image est floue ou

Fig. 3. Une image extraite de la séquence de course de voiture. Le rectat’g@e >. . S
mauvaise qualité

encarde la voiture a suivre initialement

Les figures??, ??montrent les images pendant le suivi. Nous
trouvons visuellement que notre “tracker” suit bien la voiture.
Cependant, pour l'instant, nous ne pouvons pas suivre une
voiture jusqu’a la fin (quand elle est hors de la vue de la caméra
ou la séquence finit). Les raisons se multiplent et s’influencent
simultanément. D’abord, les paramétres de filtre de Kalman ne
sont pas bien initialisés. Ensuite, la comparaison de deux his-
togrammes est trop naive, qui ne permet pas une identification
unique de 'objet. La troisieme raison est que la comparaison
de deux profils de Laplacien de deux points n’est pas bien faite.
Le suivi est de 24.5 images/second en moyen sur un Pentium 4
(2.4GHz). Ceci montre une réalisation en temps réel du suivi.
En fait, tous les traitement sont faits seulement sur un rectangle
de petite taille, donc rapide.

VI. CONCLUSIONS

Fig. 4. La voiture estI'image de la figuR® est suivi . L
Nous venons de présenter une nouvelle approche de suivi

d’un objet mobile dans une séquence vidéo. Les contributions

- Chercher dans le voisinage ti’@ un pointX; dont le his- principales de notre travail sont les suivantes: Premiérement,

togramme des points de crétes détectés dans le rectangle céit#s représentons un objet a suivre par I'histogramme de la
par X, ressemble le mieux a celui du poit_;. La similar- deuxieme dérivée des points de crétes. Cette représentation est

ité de deux histogrammes est déterminée par la formule dePlds compacte que celle utilisant tous les points et elle est plus

section II.C. robuste au bruit parce que les crétes sont détectés par un dé-
- Si la mesure de similarité de deux histogrammes est {fgcteur simple et robuste. La taille de la zone couvrant I'objet ,

férieure a un seuil, cela montre que c'est le bon objet, le sul\gchelle alaquelle des points de crétes sont détectés et I'énergie

continue. Si non on arret de suivre I'objet. des points sont normalisées, ce qui rend robuste au changment
- Prévoir la position, la vitesse et 'accélération du point ce- €chelle et d'éclairage notre méthode. Deuxiemement, nous
tre )?t-i-l a partir dex;. avons utilisé le profil de Laplacien de Gaussien d’un point pour

localiser le point qui ressemble le mieux au point dans I'image
précédente. De cette maniére, nous pouvons améliorer la pré-
V. PREMIERS RESULTATS cision de localisation et donc, suivre mieux I'objet. Les pre-

Nous essayons de suivre des voitures de course dans WS résultats montrent la capacité de suivre des objets de notre
séquence vidéo. Une voiture peut changer de taille quand éll§thode. Pourtant, nous avons également trouvé que notre im-
s'approche de la caméra ou de couleur si elle passe des régfgjﬁ@entatlon est encore tres loins d’étre un “tracker” utilisable
sombres ou éclairées. Elle peut méme subir des effets is§@@s 1a réalité. Enfait, nous devons ameéliorer un peu partout

de I'eau qui se jetent et du bruit (voir figuR?). La taille de dans la comparaison des histogrammes ou des profils de Lapla-
limage dans la séquence est 352x288. ciens, dans l'estimation par le filtre de Kalman. Le suivi de
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plusieurs objets en méme temps et I'extraction automatique de
I'objet a suivre sont des travaux d’avenir.

(1]

(2]

(3]
(4]

(5]
(6]

(7]
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